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PRIMER CICLO DE FORMACION

4T0 CUATRIMESTRE

7MO0 CUATRIMESTRE

1ER CUATRIMESTRE

Inglés |

Valores del ser

Historia del arte y animacién
Anatomia humana y animal
Narrativa

Disefio de algoritmos
Algebra lineal

Formacién integral

2D0 CUATRIMESTRE

Inglés Il

Inteligencia emocional
Dibujo digital

Dibujo artistico y técnicas
de representacién
Guionismo

Teoria del color

Céleulo diferencial e integral

Formacién integral

SEGUNDO CICLO DE FORMACION

Inglés IV

Habilidades del pensamiento
Animacién 2D

Introduccién al modelado 3D
Fundamentos de fotografia
Probabilidad y estadistica

Estancia |
Formacién integral

5T0 CUATRIMESTRE

Inglés V

Habilidades organizacionales
Caracterizacién de personajes 3D
Disefio de escenarios en magqueta
Edicién y composicién fotografica
Introduccién a la animacién 3D
Grabacién de audio

Formacién integral

TERCER CICLO DE FORMACION

Inglés VI

Cinematografia

Animacién de personajes 3D
Mercadotécnica
Fundamentos y produccién de
efectos visuales

Motion graphics

Estancia Il

8V0 CUATRIMESTRE

Inglés VIl

Rigging avanzado
Gestién de proyectos
Dindmicos y fluidos
Composicién de efectos
especiales

Painting 3D

Produccién audiovisual

3ER CUATRIMESTRE

9NO CUATRIMESTRE

6T0 CUATRIMESTRE

Inglés 1l
Desarrollo interpersonal
Fund tos de i

Semidtica y creacién de
personajes

Taller de modelado
Storyboard
Fundamentos de fisica
Formacién integral

Inglés VI

Etica profesional
Direccién artistica
Técnicas de cine
Rigging

Légica de programacién
Disefio de audio

Formacién integral

Inglés IX
Animacién 3D avanzada
Emprendedor

Dindmicos de cabello y telas

Rendering
Propiedad intelectual

Programacién de videojueg

para dispositivas méviles

10MO CUATRIMESTRE- ESTADIA PROFESIONAL
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“Todo serd posible

menos llamarse Carlos”

-Carlos Pellicer Cédmara
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Y EFECTOS VISUALES




¢QUE HACE

UN INGENIERO EN ANIMACION
Y EFECTOS VISUALES?

El Ingeniero en Animacién y Efectos Visuales es capaz
resolver problemas de forma creativa e innovadora
modelando, animando, desarrollando y creando
contenidos multimedia y efectos visuales para la industria
publicitaria, el entretenimiento digital, videojuegos y
sectores como la cienciq, la educacién y la medicina.

"INGRESO

Ser un estudiante activo

Creatividad, imaginacién y sentido de inventiva
Interés y gusto por la tecnologia y las artes
Gusto por los medios audiovisuales

Capacidad de andlisis y abstraccién

PROZBRMALION INTEGRAL

El programa de formacién integral tiene la finalidad de fortalecer las habilidades
de desarrollo humano logrados en el aula y reforzadas con las actividades
deportivas y culturales, creando un espacio enfocados al desarrollo integral de la
persona como un ser Unico e irrepetible.

"M'EGRESO

Profesionales conscientes de su responsabilidad ética y social, competentes para
la creacién, desarrollo y evaluacién de soluciones tecnolégicas en el ramo del arte
digital y la animacién, que transfieran informacién audiovisual de sectores como
la ciencia, la medicing, la educacién, el entretenimiento y la publicidad, dentro de
las organizaciones que se desempefian en el ambito piblico y privado.




